Практическая работа № 1.

Тема: Создание изображений в графическом редакторе Paint.

Цель: познакомиться с особенностями растровой графики.

Ход работы:

1. Запустите графический редактор Paint (Пуск→Все программы→Стандартные→ Paint).

2. Выберите инструмент Карандаш, попробуйте нарисовать точку. Возможно ли это?

3. Выберите инструмент Эллипс. Нарисуйте овал. 

4. Выберите инструмент Ластик. Попробуйте стереть часть нарисованной линии. Можно ли стереть одну точку?

5. Выберите инструмент Масштаб. Увеличьте масштаб изображения. Изменилось ли качество линии? Если да, то каким образом?

6. Выделите произвольный фрагмент овала. Попробуйте редактировать его (увеличить размер, наклонить, растянуть). Что происходит с качеством изображения? Если изменения не видны, попробуйте увеличить масштаб.

7. Очистите лист.

8. Создайте изображение домика. Сохраните файл под именем Растровое_изображение.bmp. Обратите внимание на размер полученного файла.

9. Запишите сделанные вами выводы в тетрадь:

Минимальный элемент растрового изображения – ___________________________

При масштабировании растрового изображения его качество __________________

При редактировании растрового изображения его качество ____________________

Размер файла  Растровое_изображение.bmp ________________________________
