Предисловие

Интерактивная доска в моем кабинете появилась полтора года назад. Но особого счастья я от этого не испытала. Просто я не знала всех возможностей и не понимала преимуществ этого инструмента. Вынуждена признаться, что использовала я это удивительное устройство как обычный демонстрационный экран. 
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В ноябре 2008 года мне посчастливилось оказаться на XVIII Международной конференции-выставке «Информационные технологии в образовании – 2008» (г. Москва). Здесь делились опытом использования информационных технологий в образовательном процессе, выступали представители различных компаний – производителей программного обеспечения и компьютерного оборудования. Именно здесь я и посетила мастер-класс, посвященный возможностям интерактивных досок. И вот тут у меня открылись глаза! Прямо там, в Москве, начали рождаться идеи о том, как можно применять интерактивную доску на моих уроках. 
По приезду из Москвы я принялась за дело: изучила соответствующее программное обеспечение, разработала несколько уроков с использованием интерактивной доски, и, наконец, провела свой первый «интерактивный» урок. Успех был поразительный, ученики были в восторге, я тоже. И лишь оставалось сожалеть о том, что я по незнанию своему не использовала интерактивную доску ранее. Захотелось поделиться с другими коллегами. Так родилась идея проведения мастер-класса «Новые информационные технологии в образовании. Методические приемы создания собственных интерактивных уроков с помощью базового ПО Starboard для интерактивной доски Hitachi».
Интерактивная доска в образовательном процессе
Учебник, доска, мел, карточки с заданиями и бумажные плакаты были хороши вчера. Современная школа, призванная обеспечить доступность  качественного образования обучающихся с учетом их возможностей, интересов и склонностей; расширить активность социализации личности, обязана пересмотреть методический инструментарий в целом. Новые информационные технологии, безусловно, играют в этом смысле положительную роль. 

Использование интерактивной доски на уроках положительно влияет на мотивацию обучения, творческую активность учащихся, а значит, повышает и качество знаний детей. Все ученики, без исключения, на каждом уроке желают работать у доски и выполнять самые трудные задания. Удерживать внимание детей, воспитывать интерес к предмету помогает техника XXI века  – интерактивная доска.

Что такое интерактивная доска?

Ключевой вопрос, от понимания которого зависит многое, в том числе и принципиальное наличие у человека стремления получить доступ к этому устройству и научиться работать с ним. 

Давайте попытаемся разобраться.
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Cледует понимать, что интерактивная доска (ИД), во всяком случае, в том виде, в котором она сегодня появляется в школах – НЕ ЕСТЬ какое-то САМОСТОЯТЕЛЬНОЕ устройство. Это просто одно из внешних устройств, присоединяемых к компьютеру (разными способами) и БЕЗ компьютера она (ИД) работать не будет. Ну, разве что Вы сможете ее использовать, как обычную белую доску, на которой можно писать маркерами, на этот случай можно было бы купить и что-нибудь подешевле. 
2. Можно рассматривать это внешнее устройство, как большой дополнительный монитор, на котором отображается то же, что и на экране Вашего маленького монитора, на который Вы смотрите, работая с компьютером.

3. Для того, чтобы изображение выводилось на ИД, необходимо наличие проектора (как если бы Вы выводили изображение на обычный экран).  БЕЗ проектора она (ИД) работать не будет.

4. И, наконец, самое важное. Находясь у ИД, Вы или Ваши ученики смогут управлять  компьютером и разными приложениями (в том числе и специальными, предназначенными именно для ИД) на расстоянии, пользуясь специальным электронным маркером (или даже просто пальцем), как компьютерной мышью. Вы сможете при помощи этих же маркеров (или того же пальца) писать и рисовать на поверхности ИД «поверх любого изображения», причем все, что Вы написали и  нарисовали, может быть сохранено на компьютере в виде файлов различного вида.
Иными словами, имея ИД, Вы получаете «три в одном»:

· Во-первых, демонстрационный экран, на который можно вывести проектором в качестве «основы» все, что угодно. «Поверх» этой основы можно рисовать и писать, как на обычной доске, специальным электронным маркером,  в некоторых случаях – даже пальцем. Все написанное и нарисованное затем можно сохранить в виде файла на компьютере. 

· Во-вторых,  демонстрационный экран, являющийся удаленным пультом управления компьютером и любых приложений, запущенных на нем.  

· В-третьих, (самое главное!) – мощный интерактивный инструмент, позволяющий работать непосредственно на ИД с заранее подготовленным визуальным рядом информации. 

Все перечисленное, конечно, далеко не полным образом раскрывает возможности ИД, однако дает достаточное представление об этом замечательном устройстве и позволяет сделать для себя некоторые выводы. Каждая такая отдельная «сущность» доски предоставляет учителю широкое поле деятельности и предполагает применение отдельных методов и технических приемов. 
Сегодня в России в основном продаются модели досок следующих производителей:

· Smart (доски SmartBoard) - Канада
· Hitachi (доски StarBoard  и FX-DUO) - Япония
· Panasonic (доски Panaboard) - Япония
· PolyVision (доски Walk-and-Talk и Webster) - США
· Sahara Interactive (доски Communicator77 и Penbord) - Бельгия
· Triumph (доски Triumphboard) – Чехия
· QOMO HiteVision (доски QWB200 и QWB300) – США 

· InterWrite (доски InterWriteBoard) - США
· Prometean LTD (доски AktivBoard) – Англия 

Интерактивная доска любой модели сопровождается диском с программным обеспечением и подробной инструкцией по его установке, как правило, на русском языке. Приемы работы с программным обеспечением для различных досок, к сожалению, различны (хотя есть некоторые общие черты). Мой мастер-класс посвящен технологии работы с интерактивной доской Hitachi  StarBoard. И выбор этот не случаен, так как такие доски имеются во многих школах нашего города.  
Интерактивная доска: приемы включения в урок 

Как наилучшим образом использовать ИД в образовательном процессе? Какие программы нужно установить и нужно ли что-то еще устанавливать? Как с помощью этих программ готовить материалы к урокам? К сожалению, до всех этих вещей учитель сегодня должен доходить самостоятельно, т.к. сколько-нибудь стройная и отработанная система подготовки квалифицированных пользователей ИД пока отсутствует. На своем мастер-классе мне хотелось показать некоторые приемы включения интерактивной доски в урок, а так же познакомить коллег с инструментами программы  StarBoard и технологией создания собственных интерактивных уроков.
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Первое, что хотелось бы отметить, сейчас ведется множество разработок программно-методических комплексов и мультимедийных учебных пособий для интерактивных досок по различным школьным предметам. С подобной продукцией различных компаний мне также удалось познакомиться на XVIII Международной конференции-выставке «Информационные технологии в образовании – 2008» (г. Москва). 

Обычно в состав таких программно-методических комплексов входят следующие электронные и полиграфические компоненты:

· Интегрированные интерактивные ресурсы, содержащие 3D-модели, видеофрагменты, красочные рисунки, уникальные фотоматериалы, таблицы, схемы и т.д., снабженные специальным функционалом;

· Виртуальные лаборатории и творческие среды;

· Интерактивные материалы для закрепления знаний и тестирования;

· Интерактивные тренажеры и конструкторы;

· Игровые модули и творческие задания;

· Цифровые раздаточные материалы.

Более подробно познакомиться с тематикой и особенностями программ можно на сайтах их разработчиков. Я привожу несколько таких сайтов:

·  www.inteltech.org – Фонд «Институт интеллектуальных технологий»
·  www.nd.ru – компания «Новый диск»

· www.physicon.ru – компания «ФИЗИКОН»

Но основным недостатком всех этих чудесных программных продуктов является их высокая стоимость (порядка нескольких тысяч и даже десятков тысяч). Это делает данные продукты недосягаемыми для большинства школ, неговоря уже о приобретении программы учителем лично.

Выходом из такой ситуации может служить разработка собственных интерактивных материалов к урокам. Поэтому особо мне хотелось бы остановиться на технологии использования программы StarBoard, которая поставляется с интерактивной доской Hitachi,  для создания таких материалов. 
Итак, сначала небольшое теоретическое отступление.
При подготовке уроков с использованием интерактивной доски можно воспользоваться следующим алгоритмом:
1. Заранее определить тему использования доски в тематическом планировании;

2. Определить цели и задачи урока и его тип;

3. Продумать этапы, на которых необходимы инструменты интерактивной доски;

4. Согласовать режим работы мультимедийного кабинета с педагогами, которые планируют мультимедийные уроки (с учетом нагрузки по классам);

5. Заранее  подготовить учащихся к восприятию урока с использованием инструментов интерактивной доски;

6. Подбор электронных изданий;

7. Конструирование своего урока на основании электронных изданий или создание урока с помощью инструментов интерактивной доски.
В рамках своего мастер-класса я считаю нужным познакомить слушателей с основными инструментами ИД Hitachi  StarBoard и этапами урока, на которых можно эту доску использовать. Для себя я четко определила несколько режимов работы интерактивной доски:

	
	Функция ИД
	Плюсы

	1. 
	Демонстрационный экран
	Предоставляет учителю свободу передвижения

	2. 
	Электронное перо
	Заменяет обычную доску и мел, позволяет акцентировать внимание учеников на отдельных моментах презентации или фильма

	3. 
	Функция перетаскивания объектов
	Позволяет придумывать и воплощать в жизнь различные виды заданий на закрепление  и проверку знаний.


Условно можно выделить два основных процесса на любом уроке: приобретение знаний и демонстрация этих знаний (при их закреплении, повторении, применении и проверке). Для реализации этих процессов я предлагаю использовать возможности интерактивной доски:
При получении знаний

· Заметки во время демонстрации презентаций, видео, текстовых документов, мультимедиа.
· Постановка проблемных вопросов и выдвижение гипотез

· Создание учебного фильма с помощью видеозаписи экрана
При закреплении, применении и проверке знаний

Типы заданий:
1. С закрытым ответом (выбор) с организацией мгновенной проверки.
2. С открытым ответом

· Вставить пропущенные слова

· Закончить фразу

· Кроссворд, сканворд
3. На соответствие

4. На классификацию

5. На установление последовательности

6. На конструирование («пазлы»)
А теперь перейдем к практической реализации этих идей. 
Я покажу приемы использования ИД на примере уроков информатики. Но, приемы, используемые мною, можно адаптировать к любому предмету.

Итак, прежде чем вообще что-либо разрабатывать и работать с ИД, необходимо ее настроить. Первое, что нужно сделать – это калибровка пера. Калибровка выполняется при несовпадении положений электронного пера и курсора на экране. Для выполнения этой операции проделайте следующее: нажмите StarBoard на Панели инструментов, затем нажмите [Настройки] > [StarBoard] > [Калибровка]. При этом отобразится диалог [Калибровки]. 
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Чтобы откалибровать электронное перо и соответствующую ему позицию на экране нажмите электронным пером на символе в правом верхнем углу, перпендикулярно к экрану. Красный мигающий символ превратится в зеленый. Повторите эти действия для каждого символа, обходя их против часовой стрелки. При выполнении калибровки для символа в середине экрана процесс калибровки завершается. При сбоях и ошибках во время выполнения калибровки повторите процесс.
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Для удобства работы также нужно настроить Панель инструментов. Часто используемые пункты меню можно добавить на Панель инструментов. 

Чтобы добавить пункт меню перетащите его из меню на Панель инструментов.
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Чтобы удалить пункт меню с Панели инструментов, нажмите на него и удерживайте его некоторое время. Через короткий промежуток времени курсор обретет форму корзины. Не отпуская кнопки, переместите пункт меню за пределы Панели инструментов. 

Теперь хотелось бы перейти непосредственно к использованию интерактивных инструментов на различных этапах урока.
Весь урок можно создать в виде видеоряда, начиная от названия темы урока, и заканчивая, заданием на дом. При этом учитель заранее подбирает и готовит материалы урока в различных форматах (презентация, текстовый документ, документ Excel, графический файл, видеофайл и др.). Преимущество заключается в том, что все подобранные материалы можно сохранить в одном файле, т. е. как бы в одном уроке. Это избавит учителя в дальнейшем от повторного поиска нужных материалов на разных носителях.
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 Для добавления нужных материалов в свой урок используется кнопка
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Затем во время урока для перехода к нужному файлу нажмите кнопку  

С помощью открывшегося окна можно выбрать нужный в данный момент файл, причем файлы эти учитель может расположить в удобном для него порядке. Все файлы открываются сразу в режиме демонстрации (т.е. сама программа с ее панелями инструментов не загромождает экран и не отвлекает внимание, при этом полезная информация документа отображается в полноэкранном режиме). Хочу отметить также, что можно в любой момент обратиться к нужному слайду в презентации, выбрав его из списка. 
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Кроме того можно создавать «слайды» и непосредственно в программе StarBoard (для этого используется режим Заметка). На странице можно писать с помощью инструмента Перо. С помощью инструмента Умное перо удобно выполнять чертежи. Это инструмент распознает и преобразует нарисованные от руки формы в объекты (окружность, овал, прямоугольник, треугольник, прямая, стрелка), которые можно вращать, масштабировать, группировать. Можно добавлять и готовые фигуры и картинки из коллекции. Чтобы пополнить библиотеку своими картинками, необходимо скопировать графический файл в папку  C:\ProgramFiles\HitachiSoftware Engineering\StarBoard Software\image\clipart.
Все эти инструменты также можно найти в меню Инструменты. 
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В качестве страницы можно выбрать готовую фоновую картинку – шаблон. Разработчики программы  StarBoard предусмотрели несколько шаблонов, например, разлиновки в клетку, в линейку, имитирующие тетрадные листы, листы нотной тетради и др. Чтобы пополнить библиотеку своими шаблонами, необходимо скопировать подготовленный графический файл в папку C:\Program Files\Hitachi Software Engineering\StarBoard Software\image\background. Так, например, можно отсканировать географические карты и поместить их в библиотеку шаблонов. Они смогут заменить традиционные контурные карты и очень эффективно использоваться на уроках географии. Или шаблон координатной плоскости будет очень полезен учителям математики и информатики.
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Во время демонстрации при изучении нового или повторении изученного материала бывает полезно акцентировать внимание учащихся на том или ином моменте. Для этого в программе StarBoard предусмотрены специальные инструменты. Во-первых, можно использовать инструмент Перо, чтобы делать пометки поверх любой страницы. Кроме этого, имеется инструмент Лупа Chotto Spot, который позволяет увеличить часть мелкого изображения и «подсветить» часть экрана. Это является эффективным способом привлечь внимание учеников к определенному участку.
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Этот инструмент также можно найти в меню Режим\Дополнительные функции.
Зачастую очень полезным и увлекательным является включение в урок видеороликов, фрагментов документальных или художественных фильмов. А чтобы пассивная демонстрация фильма не приносила вреда учащимся, учитель должен продумывать варианты работы с видеоматериалом. С помощью интерактивной доски опять же можно сделать пометки прямо поверх видеоизображения, обсудить важный фрагмент, заострить внимание на деталях и вновь вернуться к просмотру. Можно сохранять некоторые сцены из фильма в виде изображений с помощью инструмента Захват. 
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При работе с новым материалом можно эффективно пользоваться инструментом Непрозрачный экран (или еще его называют «шторкой»). Этот инструмент также можно найти в меню Режим\Дополнительные функции. Непрозрачный экран позволяет скрыть всё изображение или его часть (как сверху вниз, так и справа налево). 
Чтобы воспроизведение учебного материала было не таким скучным, я придумываю задания, на которые учащиеся отвечают при работе с новым материалом. Причем ответ на задание прячу за «шторкой». После коллективного обсуждения всем классом проверяем верность наших мыслей: я опускаю  «шторку», за которой находится верный ответ.
Теперь я предлагаю вашему вниманию несколько примеров заданий для ИД, которые можно использовать при закреплении, применении и проверке знаний.
1 тип. Задания с закрытым ответом (выбор) с организацией мгновенной проверки.
[image: image28.png]


[image: image29.png]) s, crparmua [0 pesns o

% wstnon o0l crpyrerrs o
] poreres o] v d
< [orospas ||| poaacponars o

| cop. parmie||et| cere .
IQ Vbparmoe oc

oo o
@] e
18] oo

|| istar
Board




Иными словами это тестовые задания с единичным и множественным выбором ответа. Сами задания можно подготовить в программе PowerPoint, высвечивание правильного ответа задав с помощью эффектов анимации. Обращаю внимание на то, что эффекты анимации работают в программе StarBoard только для презентаций PowerPoint 2003. На уроке ученик отмечает пером ответ, после чего щелкнув на следующую страницу высвечиваются правильные ответы. Таким образом можно сравнить результаты и сразу сделать соответствующие выводы, разобрать ошибки и т.п.
2 тип. Задания с открытым ответом.

Здесь можно выделить несколько разновидностей заданий этого типа: вставить пропущенные слова (буквы, цифры, знаки препинания, знаки арифметических операций и т.п.), закончить фразу, разгадать кроссворд, сканворд и другие. Все зависит от фантазии учителя. При выполнении таких заданий используется вторая функция интерактивной доски – электронное перо.
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Например, в данном задании ИД выступает в роли обычной доски с заранее написанным заданием. Но выполнение задания именно на ИД вызывает у ребят огромный интерес, кроме того это более эстетично, нежели мел и тряпка. Так же хочу обратить ваше внимание на то, что здесь же присутствует возможность последующей проверки. Правильный ответ закрыт картинкой, которую можно подобрать в коллекции картинок. Решив задачу, ученик переходит в режим перетаскивания объектов и открывает правильный ответ. 
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«Маскировку» правильного ответа можно организовать и другим способом – заштриховать ответ пером. Все когда-нибудь участвовали в мгновенной лотерее, когда приходилось монеткой стирать защитный слой. Данный прием напоминает эту процедуру: учащийся, используя функцию «ластик» стирает штрих, под которым спрятан ответ на задание. Ребятам очень нравится!
Функцию перетаскивания можно использовать так же при устных ответах. Мы можем вспоминать определения понятий, спрятанные под «облачками»: кому какое достанется. Такой способ удобен при работе в командах. Каждый учащийся поднимает объект, под которым спрятано понятие, его задача – сформулировать определение этого понятия. 
Как нельзя лучше подходит ИД для разгадывания учебных кроссвордов и сканвордов всем классом. Раньше для реализации такой идеи приходилось чертить кроссворд на доске мелом, и когда приходил другой класс зачастую заготовка кроссворда приходила в негодность. Еще проблематичней было сохранить кроссворд, если уроки классов одной параллели шли не подряд, а были разбросаны по всей неделе. Второй выход из такой ситуации распечатка кроссвордов на принтере для каждого ученика. Но в этом случае кроссвордов нужно много, и все они одноразовые. Это слишком дорого для учителя! Поэтому ИД – великолепный вариант.

 Сама заготовка кроссворда готовится в любой доступной программе: PowerPoint, Word, Excel, Paint, или сканируется, наконец. Затем кроссоворд нужно сохранить как картинку. Для этого можно воспользоваться, например, кнопкой PrintScreen на клавиатуре и любым графическим редактором. Далее изображение кроссворда нужно поместить в библиотеку шабонов для ИД (как это сделать, описывалось ранее). Затем в программе StarBoard загрузить этот шаблон и заполнять кроссворд с помощью электронного пера. Для удаления результатов могут быть использованы инструменты «Ластик» или «Очистить», при этом сетка кроссворда не пострадает! 

Функцию электронного пера удобно использовать при работе с тетрадями на печатной основе. Подобных изданий в настоящее время очень много, но бывает проблематично приобрести их на весь класс. Или тетради есть, но очень неудобно выполнять разбор и объяснение заданий. Интерактивная доска опять же решает эти проблемы. Достаточно отсканировать задания тетради, спроецировать их на экран и работать электронным пером.
3 тип. Задания на соответствие.
Достаточно распространен прием «привести в соответствие». Для реализации заданий такого типа на интерактивной доске можно использовать как режим электронного пера, так и режим перетаскивания. В первом случае готовится страница, содержащая два столбика объектов, например, в программе PowerPoint. А соответствие устанавливается с помощью стрелок или соединяющих линий. Во втором случае объекты на странице нужно заготовить в самой прогамме StarBoard. Объекты могут быть и текстовые, и графические из библиотеки картинок. Предлагаю вам несколько вариантов заданий подобного типа: 
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 Еще хотелось бы в качестве примера привести дидактическую игру «Домино», которую очень успешно можно реализовать с помощью режима перетаскивания объектов. Для этой игры предварительно нужно заготовить «кости» домино. Сделать это удобно в программе PowerPoint. Здесь же можно и сохранить изображения «костяшек» (выделить изображение, правой кнопкой мыши вызвать контекстное меню и выбрать команду Сохранить как рисунок… При сохранении выбрать папку назначения C:\ProgramFiles\HitachiSoftware Engineering\StarBoard Software\image\clipart. И затем внедрять на страницу соответствующие картинки в программе ИД StarBoard. Внедренные «кости» домино можно перемещать и поворачивать в режиме перетаскивания. 
4 тип. Задания на классификацию.
Умение классифицировать является очень важным в век постоянного увеличения информационных потоков. Это позволяет систематизировать и обобщить большое количество изученных понятий. Режим перетаскивания объектов позволяет учителю с легкостью включать задания подобного типа в свой урок. 
5  тип. Задания на установления правильной последовательности.
Такие задания проверяют знание определенной последовательности действий, необходимой для получения конечного результата или знание хронологии событий. При конструировании таких заданий объекты могут быть внедрены из библиотеки картинок или с помощью инструмента текст, и тогда для установления последовательности применяется режим перетаскивания объектов. Либо объекты могут быть статичны (например, задание отсканировано из учебника или тетради на печатной основе). В этом случае ученик будет пользоваться электронным пером, проставляя напротив каждого объекта порядковые номера. Можно совмещать эти оба режима в одном задании, как в приведенном ниже примере:
6 тип. Задания на конструирование.
Всем в детстве доводилось собирать пазлы, мозаику, играть в конструктор. Принцип заданий 6 типа заключается в этом же. Необходимо сделать заготовки мозайки: «разрезать» изображение на части (например, в каком-нибудь графическом редакторе) и сохранить полученные детали в библиотеке картинок интерактивной доски. На уроке ученик в режиме перетаскивания объектов должен соединить, внедренные заранее кусочки, и получить изображение.  Например, можно собирать из деталей портреты великих людей, репродукции картин, очертания материков. Из отдельных букв можно складывать слова-термины и давать им устно определения. Из блоков-заготовок можно восстанавливать схемы. 
Не всегда учитель имеет возможность работать с реальными изучаемыми объектами. С помощью данного приема можно реализовать следующие задания: организавать локальную компьютерную сеть той или иной топологии, собрать электрическую цепь, подключить периферийные устройства к системному блоку ПК и многое другое, смоделировав тем самым реальную ситуацию.

Что дают интерактивные доски в обучении? 

Итак, я постаралась раскрыть основные возможности интерактивной доски применительно к различным этапам урока. Теперь хотелось бы подвести некий итог, ответив на вопрос: «Что дают интерактивные доски в обучении?»
· Мультимедийные средства обучения нового поколения. Объединяют в себе все преимущества современных компьютерных технологий. Выводят процесс обучения на качественно новый уровень.
· Соответствуют тому способу восприятия информации, которым отличается новое поколение школьников, выросшее на ТВ, компьютерах и мобильных телефонах. У которого гораздо выше потребность в темпераментной визуальной и зрительной стимуляции.
· Компьютерных наглядных материалов и обучающих ресурсов по любой теме можно найти великое множество и использовать их многократно. Не нужно беспокоиться за сохранность учебных карт, плакатов и т.п. – в них просто отпадает необходимость.
· Помогают избавить преподавателя от рутины и освобождают время для творческой работы.
· Учитель получает возможность полностью управлять компьютерной демонстрацией – выводить на экран доски картинки, карты, схемы, создавать и перемещать объекты, запускать видео и интерактивные анимации, выделять важные моменты цветными пометками, работать с любыми компьютерными программами. И все это прямо у доски, не теряя визуального контакта с классом и не привязываясь к своему компьютеру.
· Благодаря наглядности и интерактивности, класс вовлекается в активную работу. Обостряется восприятие. Повышается концентрация внимания, улучшается понимание и запоминание материала.
· Всю проведенную в ходе урока работу, со всеми сделанными на доске записями и пометками, можно сохранить в компьютере для последющего просмотра и анализа, в том числе в виде вмдеозаписи.

· Существенно повышается уровень компьютерной компетенции учителей.

· Школьникам – и младшим, и старшим – просто нравится работать с интерактивной доской, учиться становится интересно и увлекательно.

В подтверждение последнего пункта я провела небольшое анкетирование среди учеников пятых классов, в которых интерактивная доска в этом году использовалась мной более интенсивно. Цифры говорят сами за себя:
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Даже не обязательно проводить какие-либо исследования, достаточно просто зайти на урок с использованием интерактивной доски, и все станет ясно… Никто из ребят не отвлекается, все внимание класса приковано к чудо-доске. Волей-неволей приходится вслушиваться в слова и вопросы учителя, думать и размышлять хотя бы для того, чтобы ещё разок выйти к ЭТОЙ доске!
Заключение

То,  что будет происходить на интерактивной доске во время урока, как некий подготовленный лично Вами спектакль. Спектакль, состоящий из отдельных сцен, можно назвать их по привычке слайдами, но это – очень неточно. Вы будете готовить именно сцены, на каждой из которых произойдут запланированные Вами действия и события. Режиссер этого спектакля – учитель. Он же, чаще всего  – главное действующее лицо. Но в его силах сделать активными участниками спектакля и учеников. А успех этого спектакля целиком зависит от умений и таланта режиссера…

Согласитесь, чтобы суметь поставить интересный спектакль, нужно предварительно многому научиться, а именно:

· представлять технические возможности сцены;

· знать, какие инструменты в театре имеются для изготовления декораций и принципы их работы;

· знать, какие и где имеются материалы для изготовления этих декораций;

· уметь пополнять из разных источников наборы этих материалов, пользуясь как «официальными плановыми поставками», так и собственной инициативой; 

· овладеть приемами изготовления и расстановки декораций на сцене;

· научиться оформлять спектакль эстетически;

· научиться продумывать общий сценарий спектакля и сценарий каждого акта;

· дать начальные технические умения актерского мастерства актерам-детям;

· И, конечно же, отыграть премьеру!

Если режиссер овладеет всем перечисленным – спектакль состоится! Каким он получится – замечательным, очень хорошим или просто хорошим (иные варианты не рассматриваются) – зависит уже только от таланта и трудолюбия режиссера.
Я надеюсь, что своим мастер-классом я дала хотя бы нескольким педагогам толчок к творчеству и саморазвитию в области новых информационных технологий.
 Очень полезным в этом вопросе для меня оказался сайт http://it-n.ru/ - Сеть творческих учителей, сообщество «Интерактивная доска для начинающих и не только...» – сообщество тех, кто применяет или собирается применять интерактивную доску в своей работе. Место, где люди, имеющие опыт, постараются помочь начинающим. Рекомендую всем!
